
Diploma
IDEAS PROPIAS EDITORIAL S.L.U, como entidad beneficiaria, otorga a

CRISTINA LORENZO GAY

N.I.F. 33548303C

el presente diploma por haber superado con evaluación positiva la acción formativa

IFCT46 COMPETENCIAS DIGITALES AVANZADAS

con formación online tutorizada desde el 03/03/2022 hasta el 03/05/2022, con una duración total de 60 horas, en el marco del expediente F211368AA, 

código de acción formativa 11, código de grupo 003. Formación impartida al amparo del Sistema de Formación Profesional para el Empleo en el 

marco de la "Resolución del Servicio Público de Empleo Estatal, por la que se aprueba la convocatoria para la concesión de subvenciones públicas 

para la ejecución de programas de formación de ámbito estatal, para la adquisición y mejora de competencias profesionales relacionadas con los 

cambios tecnológicos y la transformación digital, dirigidos prioritariamente a las personas ocupadas, en el marco del Plan de Recuperación, 

Transformación y Resiliencia".

Y para que así conste, se expide este certificado en VIGO, a 3 de mayo de 2022.

Pedro López Gómez

Director General



Contenidos de la acción formativa
1. CONFIGURACIÓN BÁSICA DEL SISTEMA OPERATIVO

1.1. Actualizaciones automáticas

1.2. Instalación de nuevos programas

1.3. Instalación de drivers de periféricos

1.4. Instalación de certificados digitales

1.5. Configuración de redes de datos

2. TRATAMIENTO DE LA INFORMACIÓN

2.1. Técnicas avanzadas de búsqueda

2.1.1. Operadores de búsqueda en buscadores

2.1.2. Otras fuentes de información

2.2. Curación de contenidos

2.2.1. Técnicas de detección de veracidad de la información

2.2.2. Fuentes de contenidos digitales abiertos

2.3. Almacenamiento de contenido en la nube. (Dropbox, Google Drive, 

OneDrive de Microsoft)

3. COMUNICACIÓN

3.1. Compartir información

3.1.1. Foros, Wikis, etc.

3.1.2. Uso básico de redes sociales como medio de comunicación

3.2. Comunicación mediante tecnologías digitales

3.2.1. Comunicación textual: chats, sistemas de mensajería, etc.

3.2.2. Comunicación audiovisual: videoconferencia (Skype, Google 

Hangouts, etc.)

3.2.3. Herramientas colaborativas

3.3. Normas de conducta y peligros

3.3.1. Ciberacoso

3.3.2. Suplantación de identidad

4. CREACIÓN DEL CONTENIDO

4.1. Herramientas ofimáticas (hoja de cálculo y base de datos)

4.2. Retoque básico de imágenes

4.3. Derechos de autor y licencias

5. SEGURIDAD

5.1. Protección del ordenador

5.1.1. Antivirus

5.1.2. Antimalware

5.1.3. Firewall

5.2. Protección del dispositivo móvil

5.3. Protección de la red de datos

6. RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS

6.1. Detección y eliminación de virus y troyanos


